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Le prZsent reglement est obligatoirement applicable auxE:
CHAMPIONNATS et COUPES DU MONDE,
CHAMPIONNATS ET COUPES CONTINENTALES,

EPREUVES NATIONALES, REGIONALES et DEPARTEMENTALES,

et dOune manisre gZnZrale, " toutes les Zpreuves organisZes par les fZdZrations et organismes affiliZs ~ la FIAS.
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Article 1 er: Objet

Etabli en exZcution des dispositions des statuts de la FZdZration Internationale Amateur
de Sambo (FIAS),
Vu le reglement financier
Vu le reglement disciplinaire
Vu le reglement sur IQorganisation sportive des Zpreuves internationales
Les regles internationales de sambo ont pour objet notamment :
De dZfinir et de prZciser les conditions pratiques et techniques dans lesquelles
doivent se dZrouler les combats,
De fixer la valeur attribuable aux actions et prises de sambo,
DOZnumZrer les actions et les interdictions,
De fixer les fonctions techniques du corps dOarbitrage,
De dZterminer les modalitZs de classement, de pZnalisation, dOZlimination des
concurrentsE
Susceptibles dOstre modifiZes la lumiere des constatations pratiques de leur
application et en fonction de la recherche de leur efficacitZ, les regles internationales
ZnoncZes ci-apres, constituent le cadre dans lequel se manifeste le sambo sportif.

A

Article 2 : Champ dOapplication

Le prZsent reglement est obligatoirement applicable aux CHAMPIONNATS et COUPES

DU MONDE, CHAMPIONNATS ET COUPES CONTINENTALES, EPREUVES
NATIONALES, REGIONALES et DEPARTEMENTALES, et dDune maniere anZraIe, B
toutes les Zpreuves organisZes par les fZdZrations affiliZes ~ la FIAS.

Article 3 : InterprZtation
En cas de_dZsaccord sur |OinterprZtation des dispositions dOun quelconque article ci-
apres, le dZpartement technique Qe la FIAS est seul habilitZ = prZciser la signification
exacte du ou des articles concernZs, seul le texte franeais faisant foi.
Article 4 : MZthode de compZtition
Les compZti:[ions Internationales de sambo se dZcomposent de la manisre suivante :
A Tours Zliminatoires ;

B Finales.

Cette regle est appliquZe pour toutes les compZtitions individuelles qui groupent
guatre samboestes et plus par catZgorie de poids.

Dans le cas oe il y aurait seulement deux ou trois samboestes, on adopte le systeme de
chacun contre chacun, dit tournoi nordique, et sans tour Zliminatoire.

Article 5 : Programme des compZtitions

Le programme des compZtitions est fixZ comme suit :
A) Championnat du Monde Seniors deux jours sur deux tapis.



B) Championnats Espoirs un jour sur deux tapis.
C) Championnats Continentaux deux jours sur deux ou trois tapis en fonction du
nombre de candidats.

En principe, pour les types de compZtition, la durZe des sZances ne doit pas dZpasser
quatre heures sans interruption avec un minimum de quinze minutes de repos entre
deux matchs.

Pour tous les types de compZtition, une catZgorie se dZroule au maximum sur deux
jours.

A savoir premiere et deuxisme journZe : tours Zliminatoires et finales et/ou deuxieme
journZe les finales. La dZcision sera prise par le responsable du secrZtariat apres
consultation des feuilles de pesZe.

En principe un samboreste ne doit pas effectuer plus de quatre combats par jour. Toutes
les finales doivent se dZrouler sur un tapis dans la mesure du possible.

Chapitre

Structure matZrielle

Article 6 : CatZgorie dO%.ge et de poids, compZtitions.

Les catZgories de poids sont les suivantes pour :

Les championnats et Coupes du Monde

Les Championnats Continentaux

Les Festivals Mondiaux

Les Epreuves Nationales, RZgionales et dZpartementales.

Toutes les rencontres internationales.
Pour les formules Open, les catZgories de poids se font au poids rZel et par
regroupement des poids de corps les plus reprZsentatifs.

CatZgories de poids en kilogrammes

Benjamins Minimes Cadets Juniors Espoirs Seniors

11-12 Ans 13-14 Ans 15-16 Ans 17-18 Ans 19-20 Ans 21 Ans et Plus
FZminin /| FZminin Masculin | FZminin Masculin | FZminin Masculin | FZminin Masculin | FZminin Masculin
Masculin

24 32 32 35 40 40 44 48 52 48 52

27 36 36 40 45 44 48 52 57 52 57

30 40 40 45 50 48 52 56 62 56 62

33 44 44 50 55 52 56 60 68 60 68

36 48 48 55 60 56 60 64 74 64 74

39 52 52 60 65 60 65 68 82 68 82
42 56 56 +60 70 65 70 72 90 72 90
45 60 60 75 70 75 80 100 80 100
48 - 60 64 +75 75 81 + 80 + 100 + 80 + 100
51 + 64 +75 87

+51 + 87

3 minutes 4 minutes 5 minutes 6 minutes




CompZtitions
Les compZtitions des catZgories dO%oges sont les suivantes :

MINIMES et CADETS 13" 16 ans
CompZtitions Internationales.
Championnats Continentaux.
Festivals Mondiaux.

Un samboeste ayant I0%.ge de 16 ans, rZvolus, peut participer aux compZtitions des
juniors et des espoirs avec une autorisation mZdicale appropriZe.

Remarque : 3
En France, un cadet peut participer aux Championnats juniors sous la responsabilitZ de
son entra’neur de club.

JUNIORS 17 et 18 ans
CompZtitions Internationales.
Championnats Continentaux.
Championnats du Monde.

ESPOIRS 19 " 20 ans
CompZtitions Internationales.
Championnats Continentaux.
Championnats du Monde.

Remarque :
En France un espoir peut participer aux Championnats seniors sous la responsabilitZ
de son entra’neur de club.

SENIORS 21 ans et plus

CompZtitions Internationales.
Championnats Continentaux.
Championnats du Monde.
Jeux Olympiques.

Il est permis ~ un samboeste espoir de participer =~ une compZtition sZnior sOil a atteint
IO%0ge de 20 ans au moment de la compZtition.

Article 7 ; DurZe des matchs
La durZe des matchs est fixZe de la maniere suivante :

MINIMES et CADETSE: 3 minutes

JUNIORS 14 minutes
ESPOIRS E: 5 minutes
SENIORS E: 6 minutes



Article 8 : Licences

Tous samboeste prenant part aux Championnats et festivals du Monde, Coupe du
Monde, Championnats, Coupes et Jeux Continentaux doit possZder la licence
internationale de compZtiteur, dZfinie par un reglement particulier.

Le compZtiteur est tenu de la remettre au moment de la pesZe au dZIZguZ officiel, quiEla
fait parvenir pour vZrification au reprZsentant de la FIAS lequel la restitue le jour meme
au responsable de |OZquipe du compZtiteur.

La licence Internationale nOest valable que lorsquOelle possede le timbre FIAS de IOannZe
en cours.

Il en est de meme, en France, pour la licence Nationale obligatoire pour participer ~ une
compZtition Nationale avec :

Validation par le timbre de IOannZe,

Photo rZcente sur la licence,

Autorisation dQintervention mZdicale,

Certificat mZdical de moins de trois mois,

Grades correspondantskE

Et frais dOengagements acquittZs
Article 9 : PesZe

La liste deinitivg des concurrents doit «tre obligatoirement remise la veille de la PesZe,
par le chef de dZlZgation au ComitZ dOorganisation.

Les concurrents seront pesZs en slip et seront examinZs par les mZdecins, lesquels
sont tenus d OZliminer toutsamboeste prZsentant un quelconque danger de
contamination.

Les concurrents devront stre en parfaite condition physique et prZsenter des ongles
coupZs tres courts, ce qui doit stre contr™I|Z ~ la pesZe.

Jusqud” la fin des opZrations, lessamboestes ont le droit, chacun leur tour de se placer
sur la bascule autant de fois quOils le dZsirent mais sans toutefois perturber le
dZroulement de la pesZe.

Les fZminines pourront stre pesZes en sous-vetements ou en juste au corps. Il leur sera
tolZrZ une marge de 300 grammes.

Avrticle 10 : La tenue

Les samboestes doivent se prZsenter au bord du tapis en veste ~ Zpaulettes saillantes
munie de deux passants " la taille pour maintenir la ceinture ~ 20 centimetres du
noeud, latZralement. La ceinture doit faire deux tours avant dOetre nouZe par unnoeud
plat, les bouts restants mesurant 20 centimetres. Les samboestes doivent stre en short
non flottant sans bretelle couvrant le bassin et le tiers supZrieur des cuisses. Les
manches doivent arriver aux poignets et permettre de passer quatre doigts de la main.

LOusage de genouilleres 1Zgeres est permis (les genouilleres matelassZes Ztant
interdites par exemple). Les proteges oreilles ou casques renforcZs sont interdits. Seuls
sont autorisZs les articles en tissus Zlastiques.



Les chaussures de Sambo seront fines, IZgeres, ~ semelles fines et souples et couvrant
la cheville. LOusage de chaussures ~ talons ou = semelles Zpaisses, de chaussures ~
boucles ou comportant une partie mZtallique est interdit.

Il est interdit dOajouter quoi que ce soit ~ cette tenue, sauf dans le cas dOarrst de match
pour blessure ou toute autre raison, arret pendant lequel le lutteur peut se couvrir dOun
vetement chaud.

Article 11 : Le tapis

Un tapis de type homologuZ par la FIAS de neuf metres de diametre, entourZ dOune
garniture de meme Zpaisseur, d'un metre cinquante de largeur est obligatoire dans

toutes les Zpreuves telles que les Jeux Olympiques, Championnats et Coupes du
Monde, Championnats et Jeux Continentaux, toutes les Zpreuves Internationales.

A 10intZrieur du cercle de neuf metres, tout au long de sa circonfZrence, est tracZe une
bande de couleur rouge de un metre de largeur, qui fait partie intZgrante de la surface
de combat.

Le centre du tapis est matZrialisZ par un cercle dOun metre de diametre matZrialisZ par
une bande de dix centimstres de largeur.

Pour dZsigner les diffZrentes parties du tapis, la terminologie suivante sera employZe :
Le centre du tapis,
La surface de combat,
La surface de protection

Il permis dOutiliser un tapis de10 metres de diametre de surface de combat, ~ condition
que la surface de protection ait un minimum de un metre vingt de largeur.

De meme pour les tournois, il sera permis dOutiliser un tapis avec une zone de combat
de huit metres.

En cas de mauvaise visibilitZ, le tapis devra stre ZlevZ sur une plate-forme dont la
hauteur ne devra excZder un metre dix (piquet et cordes de type ring de boxe Ztant
interdits).

Si le tapis est installZ sur un podium et que la surface de protection nOatteint pas deux
metres, les cotZs du podium devront stre garnis de panneaux inclinZs ~ quarante cing
degrZs maximum. La garniture de protection, des panneaux inclinZs, devra stre dans
tous les cas dOune autre couleur.

Le tapis doit stre couvert dOune b%.che qui, pour Zviter]eg contaminations, doit stre lavZ
et dZsinfectZ. Les boucles de la b%.che doivent stre protZgZes.

Dans tous les cas, quel que soit le tapis, avec ou sans b%.che, les mesures dOhygienes
doivent etre respectZes.

Le tapis doit tre placZ de telle sorte que le combat puisse se faire meme si les
samboestes se trouvent en dehors de la surface de combat avec un seul point de
contact avec le tapis. La circulation et le dZroulement de la compZtition doit pouvoir se
faire normalement autour du tapis.

Les coins du tapis sont marquZs en opposition, par les couleurs rouge et bleu.
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Article 12 : Service mZdical

Ainsi que le prZcise le reglement international de compZtition, tout samboeste doit se
soumettre © un examen mZdical autorisant la pratique de sport de combat et moins de
guatre vingt dix jours avant la compZtition.

L(N)orgvani§ation des dites compZtitions est tenue de mettre en place un service mZdical
chargZ dOassurer la surveillance des combats, dOaider ~ dZceler la pratique du doping.

Le nombre de mZdecins et dOauxiliaires mZdicaux doit stre suffisant pour une bonne
ma’trise dOZventuels accidents ou incidents.

AppelZ ~ fonctionner pendant toute la durZe de la compZtition, le service mZdical est
placZ sous |OautoritZ de la Commission MZdicale de la FIAS.

Avant la pesZe des concurrents, les mZdecins procedent ~ IOexamen des athlstes. lIs
vZrifient que ceux-ci soient mZdicalement aptes " pratiquer la compZtition et quOils ne
prZsentent pas un Ztat dangereux pour eux memes ou pour leurs adversaires. Cet
examen vise en particulier les maladies contagieuses. Il sOassure que les fZminines ne
soient pas en Ztat de grossesse.

Le mZdecin a toute autoritZ pour interdire la participation dOun athlste ~ la compZtition. ||
doit, dOautre part, pendant toute la durZe des Zpreuves et ~ tout moment, stre prt

intervenir en cas dOaccident et doit dZcider de |Oaptitude dGsamboeste ~ poursuivre ou

cesser le combat.

Article 13 : Intervention du service mZdical

Le service mZdical a le droit et le pouvoir dOarrster ~ tout moment un combat, par
|OintermZdiaire du Chef de Tapis lorsquil estime quOil y a un danger pour IOun ou IQautre
des compZtiteurs (article 12).

Il peut Zgalement faire cesser immZdiatement un combat en dZclarant IOun ou IQautre
des samboestes inapte ~ continuer.

En cas de blessure ou de litige, le samboeste ne doit jamais quitter le tapis, sauf sur
abandon ou sur blessure grave nZcessitant son Zvacuation immZdiatement.

Si indZpendamment de sa volontZ, un concurrent se trouve dans IOobligation
dOinterrompre le combat, pour tout incident acceptable constatZ par le MZdecin de la
FIAS ou de la compZtition, le combat peut stre suspendu pour une durZe totale de trois
minutes qui peut stre prise en une ou plusieurs fois, au cours du match. Cet arret peut
«tre accordZ ~ chacun des deux sambosstes.

Chaque minute doit stre annoncZe: IC)a}hI-te. Au bout de trois minutes sile samboeste
ne reprend pas le combat, il sera dZclarZ battu par blessure.

Sur avis du mZdecin un samboeste ayant perdu un match sur blessure peut etre admis

" continuer la compZtition au tour suivant si cette dZfaite nOest pas un cas dOZlimination.
LOavis mZdical dOarrst ou de poursuite de la compZtition doit etreformulZ avant
IQinscription au tableau dOappariement suivant par le responsable dsambosste au
responsable du secrZtariat de la compZtition.
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Article 14 : Doping

En application des dispositions des statuts de la FIAS et afin de combattre IOZventuelle
pratique du doping, la FIAS se rZserve le droit, dans toutes les compZtitions contr™|Zes
par elle, de procZder ~ des examens ou tests anti-doping. En aucun cas, les
compZtiteurs ou les dirigeants ne pourront sOopposer ~ ce contr™le sous peine de
sanction.

La commission mZdicale de la FIAS dZcidera du moment, du nombre ou de la
frZquence de ces examens de contr™le, lesquels seront pratiquZs par tous les moyens
qui lui semblent utiles.

Les prZlsvements appropriZs seront effectuZs par un mZdecin accrZditZ par la FIAS en
prZsence dOun membre du Bureau ExZcutif et dOun dirigeant damboesste appelZ ~ stre
contr™|Z,

Dans le cas ou le prZlsvement ne serait pas effectuZ dans les conditions fixZes ci-

dessus, les rZsultats obtenus pourront stre considZrZs comme nuls. (voir
rZglementation en matiere de doping).

Chapitre .

DZroulement des compZtitions

AE: FORMULE INTERNATIONALE

Article 15 : Tirage au sort, rZpartition en deux groupes

Les participants aux Zpreuve§ devront stre [Zpartls en deux groupes ZIimina‘Eoires et
appariZs pour chaque tour dOapres un numZro dOordre attribuzZ ‘V chacun d Oentre aux,
par tirage au sort effectuZ avant le dZbut de la compZtition, ~ la pesZe.

A Tirage au sort

Il doit tre public.

Le samboeste pesj, tire lui-meme un numZro en quittant la balance. Sur la base de ce
numZro il sera intZgrZ dans un groupe et appariZ.

Ce numZro est ivmmZdiatement inscrit sur la feuille de pesZe et sur le panneau
dOaffichage, placZ " la vue du public.

IMPORTANT :
Si ” lOoccasion du tirage au sort une erreur de procZdure est constatZe par le
responsable de la pesZe le tirage au sort de la catZgorie sera annulZ.

CLASSIFICATION DE DEPART . .
ImmZdiatement apres la pesZe, les samboestes sont rZtablis dans [Oordre de
classification en les numZrotant du plus petit au plus grand.

B Formation des groupes

Les samboestes ayant obtenu un numZro de classification impair forment le groupe A et
ceux ayant obtenu un numZro pair le groupe B.
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Article 16 : Appariement

Un document fixant le protocole et IOhoraire des Zpreuves devra stre Ztabli et fournir
toutes prZcisions utiles sur le dZroulement prZvisible de la compZtition.

A titre dOexemple pour le calcul de la durZe dOun championnat :

Championnat sZniors, quatre vingt onze participants, match de six minutes.

Soit 11heures 54 minutes sur un tapis ou 11 heures 54/2 sur deux tapis

DurZe des finales pour 22 matchs de 6 minutes chacun = 2 heures 18 sur un tapis ou 2
heures 18/2 sur deux tapis.

Remise des rZcompenses : Une heure

DurZe totale de la compZtition : + 15 heures sur un tapis
* 8 heures sur deux tapis.

Les appariements de chaque tour, de meme que leur rZsultats, sont enregistrZs sur une
liste ~ IOintention des concurrents qui doivent pouvoir la consulter ™ tout moment.
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EXEMPLEE:

METHODE INTERNATIONALE
14 samborestes sont engagZs et seulement 12
se prZsentent ~ la pesZe.

Nj DE TIRAGE AU SORTDE 1A 14

Samboeste A - 4
Samboeste B - 3
Samboeste C - 6
Samboeste D - 5
Samboeste E - 1
Samboeste F D 14
Samboeste G -12
Samboeste H -2
Samboeste | -10
Samboeste J - 8
Samboeste K -13
Samboeste L - 9

CLASSIFICATION DE DEPART
Nijl BSamboeste E
Ni2 BSamboeste H
N3 BSamboeste B
Nij4 BSamboeste A
N5 BSamboeste D
Nij6 BSamboeste C
N7 BSamboeste J
N8 BSamboeste L
Ni9 BSamboeste |

N;j10 BSamboeste G
Nj1l1l BSamboeste K
Nj1l2 -Samboeste F

METHODE FRANCAISE
Un jeux complet de jetons du LOTO

Nj DE TIRAGE AU SORT DE 1 A 99

- 12
- 16
- 45
- 32

-7
.91
- 76
- 11
.72
- 47
- 82
- 58

FORMATION DES GROUPES

Groupe A
1DE
3DbB
5D
7DJ
9b |
11K

Groupe B
2PbH
4D A
6BbC
8PbL
10D G
12 -F

Dans chaque groupe, si le nombre de concurrents est impair, celui dOentre eux qui aura
tirZ le numZro le plus fort sera exempt, qualifiZ pour le tour suivant, sans point
technique et sera placZ le premier sur le tableau pour |Oappariement de ce tour.

Il conservera cette place jusqud” ce quOun autre concurrent devenu exempt de la meme

faeon soit remontZ ~ son tour en haut du tableau.

LOimparitZ amenant IOexemption dans un tour est un droit acquis par le tirage au sort.
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Il est permis de le retirer lorsque son maintien rend impossible |IOappariement des autres
concurrents du meme tour, ou lorsque son retrait permet de faire |I0appariement dOun
plus grand nombre de combats dans le meme tour.

LOappariement des tours se fera de la fason suivante :
On commence par le nom du concurrent se trouvant en haut du tableau et qui aura

comme adversaire le concurrent dont le numZro est le plus pres du sien, mais nOayant
pas combattu avec lui.

EXEMPLE
GROUPE A (10 SAMBOISTEYS)
1=TOUR 2emeTOUR 3emeTOUR
1-2 1-3 1-5
3-4 2-4 2-3
5-6 5-7 7-10
7-8 6-9 8-9
9-10 8-10

Au deuxieme tour sont ZliminZs avec deux dZfaites les 4 et 6.

GROUPE B (9 SAMBOISTES)

1= TOUR 2emeTOUR 3emeTOUR
1-2 9-1 8-9

3-4 2-3 1-4

5-6 4-5 2-6

7-8 6-7

9-Exempt 8-Exempt

Au deuxieme tour sont ZliminZs avec deux dZfaites les 3, 5 et 7.

Toutefois IOapparlement prZvu et Ztabli comme il est dit ci-dessus, doit stre modifiZ
chaque fois quOun concurrent non ZliminZ, doit se retirer de la compZtition pour cause
de blessure ou de maladie mZdicalement constatZe. Un nouvel appariement doit stre
effectuZ avant le commencement du prochain tour de la catZgorie concernZe.

Remarque est faite qu()jl appartient obligatoirement aulsamboeste en cause ou ~ son
dirigeant responsable, dOinformer immZdiatement le secrZtariat de la compZtition de son
arret de participation.

Dans les Zpreuves os participent dans une meme catZgorie plusieurs samboestes dOun
meme pays (club ou comitZ), les intZressZs pourront stre appeIZs se rencontrer des le
premier tour, si [Oappariement du tirage au sort en dZcide ainsi.

Article 17 : Les tours Zliminatoires
Les tours Zliminatoires en deux groupes A et B pour chaque catZgorie de poids.
AE: DurZe

Les tours Zliminatoires se poursuivent jusquO” I0Zlimination progressive des concurrents.
lls durent jusquO”~ ce que le classement des trois premiers puisse etre dZterminZ dans
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chaque groupe. Au fur et ~ mesure de I0Zlimination des concurrents on leur attribue leur
classement.

BE: Classement dans les groupes A et B

Le classement des trois premiers dans chaque groupe est dZterminZ par les points
positifs que chacun des trois derniers concurrents non ZliminZs auront acquis apres
avoir rencontrZ les deux autres concurrents. Celui qui totalise le plus de points positifs
uniquement sur ces deux matchs sera le premier.

Si au dernier tour Zliminatoire il ne reste que deux samboestes non ZliminZs, celui qui
gagne le combat contre |Oautre sera classZ premier. Sera classZ troisisme celui qui aura
totalisZ le plus de points parmi les concurrents ZliminZs ~ |Oavant dernier tour.

Si les deux samboestes sont ~ ZgalitZ de points, leur classement est dZterminZ dOapres
le rZsultat de leur propre match qui devra etre fait sOil nOa pas encore ZtZ disputZ.

Formation de la finale dans les groupesEk:

Peuvent y trouver place les samboestes sans dZfaite ou ayant tout au plus une dZfaite.
Si par la force des circonstances, dans cette finale de groupe prend place un samboeste
ayant deux dZfaites, il occupe automatiquement la troisisme place dans le groupe sans
avoir ~ rencontrer les deux autres concurrents.

Le classement sera dZterminZ, comme il est dit prZcZdemment, par les points positifs
que chacun des trois samboestes auront obtenu sur les matchs des autres concurrents
non ZliminZs.

Cas dOZgalitZE:

En cas dOZgalitZ de points positifs de plusieursambosstes, le classement est Ztabli en
apprZciant successivement les ZIZments suivants :

1- Le plus de points positifs accumulZs au cours de la compZtition.

2 - Le plus de victoires

3- Le plus de victoires totales (projection nette, prise de soumission, supZrioritZ

technique)

4 - Le plus de victoires avec 4 : 0 non comptZes comme victoires totales (abandon,
forfait, E)

5- Le plus de victoires aux points par petite supZrioritZ (diffZrence de huit ~ onze
points).

6 - Le plus de victoires aux points (un "~ sept points de diffZrence)

7 - Le moins de dZfaites

8 - Si ~ ce stade 10ZgalitZ subsiste, on recherche le nombre de points techniques,
marquZs par le concurrent dans les deux derniers matchs comptant pour la finale de
groupe. Sera classZ avant IQautre celui qui aura marquZ le plus de points.

Dans le cas oe entre eux les trois finalistes auraient obtenu une victoire totale, ils
seraient classZs en fonction de la rapiditZ du temps effectuZ pour obtenir la victoire
totale.

Article 18 : FINALES

Participent " la finale les trois premiers concurrents des groupe A et BE:
Les troisismes des groupes A et B disputeront les cinquisme et sixismes place.
Les seconds des groupes A et B disputeront les troisisme et quatrisme place.
Les premiers des groupes A et B disputeront les premisre et deuxieme place.
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Le rZsultat de leur confrontation directe dZtermine leur classement final dans la
catZgorie.

CAS PARTICULIERE

Dans le cas o un samboeste ne se prZsente pas au tapis pour disputer un match de
finale, il sera disqualifiZ de compZtition et classZ. Son adversaire aura gagnZ le match.
Pour Ztablir le classement des six premiers on repschera un concurrent ZliminZ au
dernier tour il occupera la sixisme place sans combattre.

Si on doit repscher un samboeste dans chaque groupe ils seront classZs cinquisme ~
ZgalitZ sans combattre.

Article 19 : Classement de la finale

Les combats dZterminant le classement final pour les six premieres places doivent se
terminer par la victoire dOursamboeste.

PRECISIONS COMPLEMENTAIRESE

Un samboeste qui ne termine pas la compZtition, qui est disqualifiZ pour brutalitZ ou
mauvaise tenue, nOest pas classZ. Dans ce cas il conviendra que le Chef de Tapis
sOassure le concours du responsable de |Oarbitrage de la compZtition ou de son adjoint.

Un samboeste blessZ, immobilisZ, hospitalisZ, E et qui ne peut se prZsenter sur le
tapis, peut avec obligatoirement IOavis du mZdecin de la compZtition stre forfait, dZclarZ
battu mais non disqualifiZ. Il peut donc etre classZ voire reprendre la compZtition sOil
nOest pas ZliminZ.

Enfin un samboeste classZ, contraint par le mZdecin officiel dOabandonner, peut tre
classZ suivant sa position ~ la fin de I0Zpreuve.

Dans le cas o* deux samboestes sont ZliminZs pour passivitZ dans un match de finale,
ils seront automatiquement classZs ex %quo ~ la fin ~ la deuxieme, quatrieme ou
sixieme place, Ztant entendu que les rangs supZrieurs ne seront pas attribuZs.

BE: FORMULE OPEN

LA FORMULE CHAMPIONNAT OPEN DE SAMBO pr?voit la participatiop des
samboestes licenciZs dans un esprit de dZfis sportifs lancZs aux autres compZtiteurs
sans Zlimination directe.

Lors de la formule OPEN, tout nouveau dZfi ne peut-stre lancZ qu'une fois le match
prZcZdent effectuZ (rZactualisation 1998).

MODALITES DE LA FORMULE SAMBO OPENE

Un samboeste ne peut refuser un dZfi (rZactualisation 1998). Un samboeste ne peut
inviter deux fois un meme compZtiteur..

A lissue de chaque dZfi les samboestes marquent les points suivants au classement
gZnZral

1 point match sans blessure volontaire avec accord des 2 samboestes (1996)

2 points victoire aux points moins de huit points d'Zcart pendant le match

3 points victoire sur petite supZrioritZ huit points d'Zcart
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4 points victoire sur grande supZrioritZ douze points d'Zcart
5 points victoire par projection nette sur le dos, l'attaquant reste debout
6 points prise de soumission (sauf catZgorie Benjamin/Minimes)

CLASSEMENT GENERALE

Au classement gZnZral le samboeste qui aura fait le plus de matchs dans le temps
donnZ en dZbut de rencontre pour la catZgorie de poids et qui aura totalisZ le plus de
points par des victoires ~ forte cotation sera dZclarZ vainqueur. Il est donc important

si I'on veut bien se classer, de lancer le plus possible de dZfis et de I'emporter par des
victoires " fort rapport de points (bareme ci-dessus) dans le temps donnZ " l'avance
(temps indicatif 3 samboestes = 30").

LE CAS DE L'ABANDONE

Si un samboeste ne peut continuer la compZtition ou refuse un dZfi, il est disqualifiZ. Les
points acquis par ses adversaires sont conservZzs.
Au cas o+ |'un des quatre premiers n'a pas rencontrZ celui qui abandonne, pour le
classement dZfinitif, il peut dZfier ceux qui sont placZs devant lui sur le podium et qui
ont rencontrZ prZalablement le samboeste forfait. Deux cas se prZsentent :
1- La victoire de I'un sur l'autre " I'exclusion de tout point dZtermine le classement
dZfinitif.
2- lIs se sont dZj" rencontrZs, la victoire antZrieure de I'un sur l'autre dZtermine la
place.

LE CAS DE L'EX AEQUOE

La regle de l'ex %quo n'est ~ considZrer qu'aprss celle de l'abandon. Apres
I'Ztablissement du classement des combattants " l'issue de la compZtition, en cas d'ex-
¥uquo par ZgalitZ de points on regarde, dans l'ordre pour dZpartager les samboestes :

1- La victoire antZrieure de I'un sur l'autre.

2- Le nombre total des victoires.

3- Le nombre de victoires par prise de soumission.

4- Le nombre de victoires par cotation la plus ZlevZe.

5- Le minimum de temps de match cumulZ pendant I'ensemble de la compZtition.

6- Si aucun des criteres prZcZdents ne peut les diffZrencier, ils sont ex-¥%quo.

RAPPEL DES PRINCIPES DOARBITRAGE ET DE LOESPRIT SPORTIF

Avant le dZbut de chaque rencontre, le corps dOarbitrage et _les responsables de
dZlZgation sont rZunis afin que les principes suivants soient rappelZs :

Dans la mesure du possible les samboestes dOune rZgion ne peuvent tre arbitrZs par
les arbitres dOune meme rZgion.

Si cela doit se produire du fait dOun manque dOfoicieIs, le chef de tapis et IQarbitre central
ne pourront stre de la meme rZgion que les compZtiteurs.

Il sera fait appel en cas dOimpossibilitZ au C responsable du corps dOarbitrage E qui
supervisera le match ou recomposera le corps dOarbitrage.

LE DEROULEMENT DES MATCHS
Les sorties : (debout) quatre pieds en zone ou un pied dehors. (au sol) Si une technique

de soumission ou dOimmobilisation est dZclarZe engagZe le combat continue tant quOune
partie du corps dOun desamboestes est en contact avec la zone.
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En cas de projection incertaine C ¢™tZ ou dos E par exemple, chaque membre du corps
dOarbitrage donne la cotation en fonction de ce quOil a vu, en cas de difficultZ
dOinterprZtation le chef de tapis rZuni le corps dOarbitrage et leur demande, non pas
combien de points sont donnZs, mais la partie du corps identifiZ comme ayant touchZe
le sol.

Si chaque membre du corps dOarbitrage donne une cotation diffZrente, le chef de tapis
tranchera pour la moyenne des cotations, si apres discussion les cotations initiales sont
maintenues.

Le corps dOarbitrage laissera dZvelopper au sol, si il nOy a pas de technique " cotation
engagZe, en moyenne au moins vingt secondes apres une arrivZe au sol. Des lors
quOune prise de soumission est dZclarZe engagZe, lesamboeste selon le reglement
fZdZral ~ une minute pour conclure.

En cas dOimmobilisation et de prise de soumission simultanZes pour le meme
samboeste, la comptabilisation de son immobilisation est abandonnZe au profit de la
prise de soumission.

En cas de rZclamation une procZdure Zcrite sera adressZe au responsable du corps
dOarbitrage. Les dZmarches verbales sont ~ proscrire, le corps dOarbitrage nOaura pas " y
rZpondre et renverra systZmatiquement au responsable de |Qarbitrage. En cas de non
respect de ces dispositions un dZclassement des responsables de dZIZgation, officiels
ou samboestes sera envisagZ. En cas de manquement grave une application du
reglement disciplinaire sera envisagZe.

Article 20 : CZrZmonie protocolaire

Les trois premiers de chaque catZgorie de poids assistent ~ la cZrZmonie protocolaire
et resoivent une mZdailleE:
Le premier une mZdaille dOor,
Le second une mZdaille dOargent,
Le troisime une mZdaille de bronze.
Aux Championnats du Monde juniors et sZniors, aux Championnats Master, Coupe du
Monde et Championnats Continentaux, les sambosstes classZs dans les trois premisres
places, recevront la ceinture correspondante ~ leur catZgorie selon le cadre suivant :
Ceinture de bronze : troisisme au Championnat du Monde SZniors, Juniors.
Ceinture dOargent : deuxisme au Championnat du Monde SZniors, au Championnat
Continental SZnior.
Ceinture dOor : Premier au Championnat du Monde SZniors, Coupe du Monde,
Champion du Monde Master
Ceinture dOor honorifique : plusieurs fois Champion Continental et Mondial.

Chapitre

Le corps darbitrage

Article 21E: Composition

Dans toutes les compztitions, le corps dOarbitrage, pour chaque match, se compose
dOun chef de tapis, dOun juge et dOun arbitre, soit trois officiels dont les modalitZs de
qualification ou de dZsignation sont fixZes par le reglement du corps dOarbitrage.
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Il est formellement interdit de changer un membre du corps qurbitrage en cours de
match, sauf en cas dOindisposition grave mZdicalement constatZe.

Le corps vdf)varbitrage ne peut en aucun cas stre composZ de deux officiels de meme
nationalitZ, rZgion ou club.

De plus, il est strictement interdit ~ un membre du corps dOarbitrage de remplir sa
fonction lors des matchs disputZs par ses compatriotes.

La tenue du corps dOarbitrage doit stre composZe :
DOun pantalon bleu marine
DOune cravate unie bleue marine fixZe par un porte cravate
DOune chemise blanche
Avec aux poignets des manchettes bleue " droite et rouge ~ gauche

Dans certains cas, des survstements spZciaux ~ manches rouges et bleues peuvent
otre utilisZs.

Article 22E: Les fonctions dOensemble

A - Le corps d'arbitrage assure toutes les fonctions prZvues par les regles des Zpreuves
de Sambo et par les dispositions particuliesres Zventuellement fixZes pour l'organisation
de certaines d'entre elles.

Son devoir est de suivre chaque combat avec la plus grande attention, de bout en bout
et de juger les actions de sorte que le rZsultat figurant sur le bulletin du juge et du chef
de tapis reflste exactement la physionomie du dit combat.

B - Le chef de tapis, l'arbitre et le juge apprZcient les prises individuellement afin de
formuler une dZcision dZfinitive et commune.

lls doivent collaborer, sous la direction du chef de tapis qui coordonne les travaux du
corps d'arbitrage.

C - Il appartient au corps d'arbitrage d'assurer toutes les fonctions de l'arbitrage et du
jugement, d'attribuer les points et de prononcer les sanctions prZvues par les regles.

D - Les bulletins du juge et du chef de tapis servent au pointage de toutes les prises
effectuZes par les deux samboestes. Les points doivent tre inscrits avec la plus grande
prZcision dans les rubriques correspondantes aux diffZrentes phases du combat.

E - Si un combat ne se termine pas par la victoire totale, la dZcision devra etre donnZe
par le chef de tapis qui devra se baser sur l'apprZciation de toutes les actions de
chacun des adversaires, notZes de bout en bout, sur le bulletin du juge et du chef de
tapis.

F -Tous les points du juge et du chef de tapis doivent stre, des leur attribution, portZs
la connaissance du public et des combattants, soit par palettes, soit par dispositif
lumineux ou soit par tout autre dispositif appropriZ.

G - Pour la conduite du combat et suivant leur r™le respectif les membres du corps sont
tenus de s'exprimer dans les termes du vocabulaire de base de la FIAS. Il leur est
interdit de parler avec qui que ce soit pendant le match sauf Zvidemment entre eux,
avec les samboestes et Zventuellement avec les responsables de I'organisation.
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Article 23E: LOarbitre

A - L'arbitre est responsable du dZroulement rZgulier du combat qu'il doit DIRIGER
selon les regles.

B - Il doit se faire respecter des concurrents et exercer sur eux une pleine AUTORITE,
afin qu'ils obZissent immZdiatement ~ ses ordres et instructions, comme il doit conduire
le combat sans tolZrer d'interventions extZrieures irrZgulieres et inopportunes.

C - Il travaille en collaboration Ztroite avec le juge et sous la direction du chef de tapis,
et il doit mener son action dans la direction du combat en se gardant d'intervenir de
maniere irrZflZchie ou inopportune. Son coup de sifflet commence, interrompt et termine
le combat.

D - L'arbitre ordonne le retour des samboestes sur le tapis au cas ou ils en seraient
sortis, ou la poursuite du combat avec I'accord du juge et du chef de tapis.

E - L'arbitre participe " I'attribution des points. Etant tenu de porter sur chaque poignet
une manchette rouge ~ gauche et une autre bleue ~ droite, il indique par des gestes
appropriZs (voir les planches en annexe) si la technique est valable, si elle a ZtZ
effectuZe dans les limites du tapis. Il c™te les techniques avec les doigts en levant le
bras de la couleur du samboeste qui a effectuZ | 'action.

F - L'arbitre doit, suivant les circonstances, ne jamais hZsiter " :
Rappeler " lI'ordre le ou les samboestes passifs.
Interrompre le combat juste au moment voulu ni trop t™t ni trop tard.

Signaler et prononcer la victoire totale avec I'accord du juge ou "~ dZfaut l'accord du
. chef de tapis. (voir article Nj28)

G - L'arbitre doit veiller ~ ne pas trop s'approcher des samboestes, lorsque ceux-ci sont
debout, mais " se tenir pres d'eux lorsqu'ils sont au sol et en particulier lors de la
tentative de prise de soumission.

H - L'arbitre est tenu Zgalement :
D'observer tres particulisrement I'exZcution des prises douloureuses rZglementaires.
D'obliger les sambosstes " rester sur le tapis jusqu’” 'annonce du rZsultat.
De proclamer en accord avec le chef de tapis le rZsultat du match.
De voter pour ou contre l'attribution d'avertissement ou la disqualification
De donner les avertissements au milieu du tapis en expliquant rapidement au
samboeste la raison de la pZnalisation.

| - L'arbitre peut demander des sanctions pour infractions aux regles ou pour brutalitZ.

J - L'arbitre, sur intervention du chef de tapis, doit arreter le combat et prononcer la
victoire par technique.

Article 24E: Le juge
A - Le juge assure toutes les charges prZvues par les regles de sambo en gZnZral.
B - Il doit suivre tres attentivement le dZroulement du combat sans se laisser distraire

d'aucune faeon, et attribuer les points qu'il consigne sur son bulletin lorsqu'il y a accord
soit avec l'arbitre, soit avec le chef de tapis ou soit entre I'arbitre et le chef de tapis.
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C - A la suite de chaque action et sur la base des indications de l'arbitre qu'il compare ~
sa propre apprZciation, il indique le rZsultat des actions " l'aide de palettes et reporte le
rZsultat du total des points du combat sur un tableau placZ ~ cotZ de lui et visible du
public et des combattants.

D - Il donne son avis ou signale lui meme le samboesste passif.

E - Il constate la victoire totale.

F-Si pendant le combat le juge remarque un fait qu'il estime devoir porter ~ la
connaissance de l'arbitre ( dans le cas ou ce dernier n‘aurait pu voir ou preter attention),
il est tenu de le faire en levant la palette de la couleur du samboeste concernZ, meme si
I'arbitre n'a pas sollicitZ son avis.

- le juge doit, des cheptiorJ, signer le bulletin du juge et " la fin du combat il ne doit
pas omettre d'y reporter les rZsultats du match et d'y rayer le nom du perdant.

| - le bulletin du juge doit contenir, de manisre exacte, le temps de la durZe du match
gui se sera terminZ avant la fin rZglementaire du fait d'une victoire totale, par prise de
soumission par abandon.

J - Afin que la surveillance du combat lui soit facilitZe, notamment en cas de position
dZlicate , le juge est autorisZ ~ se dZplacer le long du tapis mais seulement du c™tZ ou |l
se trouve placZ.

K - Le juge signale, sur son bulletin, dans la case prZvue " cet effet, chaque fois que le
sambosste a ZtZ pZnalisZ pour passivitZ.

L - il soulignera Zgalement ~ chaque action , I'avant derniere technique, n‘ayant ainsi
sur son bulletin qu'une seule technique non soulignZe correspondant ~ la derniere
action.

Article 25 : Le chef de tapis

A- Le chef de tapis dont les fonctions sont prZpondZrantes, doit assurer tous les
devoirs prZvus par les regles du Sambo.
B-
B - Il coordonne les travaux du juge et de l'arbitre.

C - Il est tenu de suivre tres attentivement le dZroulement du combat sans se laisser
distraire d'aucune faeon, et d'apprZcier en fonction des regles le comportement et les
actions des membres du corps d'arbitrage.

D - Il a le droit d'interrompre le combat et de demander qu'elles sont les raisons qui ont
motivZ les dZcisions du juge et de |Qarbitre.

E - En cas de dZsaccord entre le juge et l'arbitre, il a pour mission de trancher pour
dZterminer le rZsultat, le nombre de points, la victoire totale... En aucun cas il ne doit
donner son opinion le premier.

Toutefois, dans le cas ou il est question de prononcer I'Zlimination ou la disqualification,
le chef de tapis doit sOassurer le concours du responsable du corps d'arbitrage de la
compZtition ou de son reprZsentant, pour arrster la dZcision finale.
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F - Pour donner le rZsultat du combat par dZcision aux points ou par supZrioritZ
technique, le chef de tapis tiendra compte des notations figurant sur les bulletins.

G - En gZnZral, le chef de tapis doit justifier des compZtences techniques et
particulieres, visZes au Chapitre 5 du reglement du Corps d'Arbitrage International.

H - Dans les cas o- le chef de tapis constate que la dZcision de l'arbitre et du juge n'est
pas le reflet exact de laction, il doit immZdiatement arreter le match et apres
consultation des ses assistants il doit en accord avec eux rectifier le rZsultat.

Article 26E: Sanctions envers le corps dOarbitrage

Outre les mesures prZvues par le reglement disciplinaire, en son Chapitre 3, apres avis
de la Commission d'arbitrage, la FIAS aura le droit de prendre les mesures suivantes
envers les membres du corps d'arbitrage techniquement en dZfaut.

1 - lui donner un avertissement.

Points dOactions

Article 27E: Marquage des points

Le juge et le chef de tapis inscrivent sur un bulletin particulier les points obtenus par les
actions et les prises accomplies par les samboestes. lIs les marquent au fur et~ mesure
de leurs actions.

Article 28E: FinalitZ du combat
VICTOIRE TOTALE

La victoire totale est prononcZe en cas de projection nette qui fait tomber I'adversaire
sur le dos, les omoplates ou en pont ~ condition que I'exZcutant reste debout (*). La
projection en pont, ainsi que le roulement rapide sur tout le dos, sont considZrZs
comme projection sur tout le dos, c'est ~ dire victoire totale.

(*) Un combattant est considZrZ comme Ztant debout si aucune autre partie de son
corps, autre quOun ou ses deux pieds, ne touche le tapis ou IO adversaire.

VICTOIRE PAR SUPERIORITE TECHNIQUE

Si pendant le combat, un des samboestes obtient une diffZrence de 12 points ou plus
sur son adversaire, le combat s'interrompt et ce samboeste est dZclarZ vainqueur par
supZrioritZ technique.

VICTOIRE PAR DISQUALIFICATION

La victoire par disqualification se produit quand le samboesste commet une infraction ~ la
discipline, violation des regles, devant s'annoter sur le bulletin de pointage et dans le
cadre du classement.
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VICTOIRE SUR BLESSURE

La victoire sur blessure s'obtient lorsqu'un samboeste est blessZ accidentellement et ne
peut continuer le combat, ou bien, quand le blessZ dZpasse les trois minutes d'arrst
dont il dispose pour son assistance mZdicale et sa rZcupZration de blessure pour toute
la durZe d'un match.

Le samboesste sera classZ ~ la place qu'il occupe au moment de son abandon. Il pourra
continuer la compZtition si cette dZfaite est la premiere qu'il subit.

VICTOIRE PAR ABANDON

La victoire par abandon se produit lorsqu'un samboeste fait des gestes ou des signes
Zvidents d'abandon du combat pour des circonstances qui n'auront pas ZtZ le fait d'un
non respect des regles du sambo.

Le combat est arretZ et 'abandon prononcZ, sans que cette chisjon implique des 5
doutes pour le corps d'arbitrage en fonction des signes du compZtiteur, il sera acceptZ
dans sa totalitZ et son rZsultat ne sera pas rZvisZ.

Ou, si le samboeste se prZsentant ~ I'appel de son nom, se trouve dans l'impossibilitZ
de combattre.

REMARQUE: Les signes d'abandon sont donnZs "~ haute voix (cri) ou en tapant de la
main ou du pied sur le corps de I'adversaire ou sur le tapis.

VICTOIRE POUR NON PRESENTATION

La victoire pour non prZsentation s'obtient lorsque le samboeste ne se prZsentevpas h
I'appel officiel de son combat. Il est ZliminZ de la compZtition et ne sera pas classZ.

VICTOIRE PAR SUPERIORITE

La victoire par supZrioritZ s'obtient lorsque le combat se termine par une diffZrence de
points comprise entre 8 et 11.

VICTOIRE AUX POINTS .
La_victoire aux points s'obtient lorsque le combat se termine par une diffZrence
infZrieure ou Zgale ~ 7 points..

Article 29E: Valeur attribuZe aux actions techniques
1 POINT

Pour une projection qui fait tomber I'adversaire sur la poitrine, le ventre, I'’Zpaule ou les
fesses, 'attaquant perdant I'Zquilibre et 'accompagnant dans sa chute.

Pour une projection qui fait tomber l'adversaire sur le ¢c™tZ lorsqu'il est ~ genoux et
l'attaquant restant debout.

Pour une projection qui fait tomber l'adversaire sur le dos ou en pont lorsqu'il est ~
genoux et l'attaquant perdant I'Zquilibre.

Pour l'adversaire du samboeste recevant un avertissement.

Pour une fuite d'immobilisation dZclarZe, hors du tapis.
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2 POINTS

Pour une projection qui fait tomber I'adversaire sur la poitrine, le ventre I'Zpaule ou les
fesses, l'attaquant restant debout.

Pour une projection qui fait tomber l'adversaire sur le ¢™tZ, l'attaquant nO Ztant pas
considZrZ debout au moment de 10O impact.

Pour une projection qui fait tomber I'adversaire sur le dos ou en pont lorsqu'il est *
genoux et l'attaguant restant debout.

Pour une immobilisation de plus de 10 secondes et de moins de 20 secondes.
Pour une fuite de prise douloureuse dZclarZe, hors du tapis.

4 POINTS

Pour une projection qui fait tomber I'adversaire sur le dos ou en pont l'attaquant perdant
I'Zquilibre.

Pour une projection qui fait tomber I'adversaire sur le cotZ, I'attaquant restant debout.
Pour une immobilisation de 20 secondes.
REMARQUE

-Par chute de l'attaquant on entend une perte d'Zquilibre faisant toucher le tapis ou le
corps de |O adversaire par une partie de son corps autre que les pieds.

-Si le samboeste attaquant se trouve au sol il ne pourra en aucun cas recevoir des
points pour ses actions. A plus forte raison s'ils sont les deux au sol. Dans ce cas
I'arbitre attendra un temps partiel, et si aucune action, immobilisation, prise.
douloureuse ou retour " la position debout ne se dZveloppe il fera reprendre le combat
debout.

-Pour la tentative de prise douloureuse dZclarZe, le samboeste au sol bZnZficiera au
maximum d'une minute par tentative.

Article 30E: ApprZciation de IOimportance de IQaction ou de la prise

Si dans I'exZcution d'une prise, le sambosste attaquZ parvient ~ exZcuter dans la
continuitZ de l'action une contre attaque, I'action ne doit pas etre interrompue et il faut
permettre le dZroulement de I'exZcution de la prise.

Si le samboeste qui exZcute une projection tombe sur une partie de son propre corps,
aucun point n'est attribuZ ~ son adversaire sauf si cette situation est le fait d'une contre

attaque par projection Zvidente.

Ceci dit, le samboeste sur lequel la prise a ZtZ amorcZe ne pourra obtenir des points
que dans la mesure oe, par sa propre action il aura projetZ le sambosste attaquant au
sol. L'arbitre doit attendre la fin de la situation.

Ilindiquera les points. Si le juge est d'accord, il lvera sa palette; s'il y a dZsaccord
le chef de tapis interviendra pour la dZcision.
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A la fin du match toutes les actions ne sont valables que si elles sont terminZes avant le
coup de gong.

En aucun cas la contre attaque du samboeste attaquZ se manifestant apres le coup de
gong ne peut tre valable.

Dans le cas d'une victoire totale qui se produit au moment de la fin du combat seul le
coup de gong est valable pour dZterminer si I'action Ztait terminZe ou non.

S'il y a divergence d'opinion concernant les points attribuZs pour une prise et qu'il n'y a
pas de majoritZ, le Chef de tapis dZcidera du pointage exact.

Article 31 : DZcision et vote
A - L'arbitre indique sa dZcision en levant le bras d'une fason Zvidente.

Si l'arbitre et le juge sont d'accord, la dZcision est prononcZe (sauf faute grave
d'interprZtation).

B - En cas de vote, le juge et le chef de tapis s'expriment ~ I'aide de palettes. Celles ci
au nombre de 9, sont de couleurs rouges, bleues et blanches. Soit :

Une blanche action nulle 4 rouges et 4 bleues, dont 3 numZrotZes 1,2 et 4 points et une
unie pour la demande de l'avertissement..

Elles doivent stre placZes ~ portZe de la main des intZressZs.

Le juge le chef de tapis ne peuvent, en aucun cas, s'abstenir de voter et doivent se
prononcer de fason claire ne pretant aucun doute.

En principe le vote est rZalisZ par le juge et l'arbitre, et en cas de dZsaccord, la dZcision
est donnZe par le chef de tapis.

Cette dZcision qui doit dZpartager les deux avis contradictoires du juge et de l'arbitre

oblige le chef tapis = se prononcer, en regle gZnZrale, pour l'une ou lautre des

estimations formulZes.

C - Si le match dure jusqu” la fin du temps prZvu pour un combat, les bulletins de

pointage du juge et du chef de tapis sont pris en considZration pour dZsigner le

vainqueur.

S'il y a une diffZrence d'un ou plusieurs points, le vainqueur sera celui qui a le plus

grand nombre de points. En cas d'ZgalitZ de points, il faut appliquer la regle qui

dZpartage deux samboestes terminant leur combat par le meme nombre de points.
Article 32E: Vote des dZcisions

A - Si le vote concerne un seul samboestes, une palette seule peut etre levZe. Cette
palette Ztant de la couleur du samboestes concernZ si la dZcision est favorable.

Elle sera de couleur blanche si la dZcision est contraire.

Dans la cas dOun dZsaccord entre le juge et IQarbitre le chef de tapis_prend part au
voteEet sOexprime dans la mesure du possible comme le juge ou comme |Qarbitre.
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B - Si le vote concerne les deux samboestes, il peut alors s'exprimer par le choix de
deux des trois couleurs, rouge ,bleu ou blanc, remarque Ztant faite que seuls le rouge et
le bleu peuvent dZterminer le rZsultat.

L~ aussi s'il y a dZsaccord entre le juge et l'arbitre, le chef de tapis interviendra pour la
dZcision, sauf lorsqu'il s'agira d'infliger la disqualification pour passivitZ, qui devra stre
prononcZe " 'unanimitZ du corps d'arbitrage, renforcZ du responsable de l'arbitrage ou
de son reprZsentant.

Le combat

Article 33E: Appel

Les concurrents sont invitZs ~ haute et intelligible voix ~ se prZsenter au tapis dans
leurs coins respectifs.

Tout concurrent qui ne se prZsentg pas apres l'appel nguIigr de son nom, est considZrZ
comme battu par victoire totale et ZliminZ de toute la compZtition.

Toutefois, pour des raisons acceptables, un temps de tolZrance de 3 minutes est
accordZ " tout samboeste lors de son premier match du premier tour.

A partir du second tour de cette Zpreuve, il pourra stre fait 3 appels des concurrents,
espacZs de 30 secondes. Si au bout de ce troisisme appel, le samboeste ne se
prZsente pas, il est disqualifiZ de la compZtition et non classZ.

ArticleE: 34 Start

RZpondant ~ I'appel de son nom, chaque adversaire, avant le match, doit se placer ~ un
coin du tapis, ~ la place qui lui est dZvolue et qui est celle marquZe de la meme couleur
gue celle de la veste ( kurka ) qui lui est attribuzZe.

L'arbitre au milieu du tapis dans le rond central prZsente les 2 sambosstes, les appelle,
leur serre la main et s'assure de la conformitZ de leur tenue.

Les samboestes se saluent, et sur ordre de l'arbitre, regagnent leur place respective.

Au coup de sifflet de larbitre, les samboestes s'approchent l'un de lautre et
commencent immZdiatement le combat. Ills n'auront © se serrer la main de nouveau

qu” la fin du combat.
Article 35E: Arret du combat

Si un concurrent se trouve dans l'obligation d'interrompre le combat par suite de
blessure ou de tout autre incident acceptable et indZpendant de sa volontZ, |'arbitre
peut suspendre le combat, en une ou plusieurs fois, pour une durZe totale de 3 minutes
maximum par match.

Au bout de ces 3 minutes, Sile samboeste en cause ne peut reprendre le combat il
sera dZclarZ battu.
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Le samboeste doit «tre informZ minute par minute, de la durZe effective de l'arrst.

Dans le cas d'une blessure lorsque le combat ne peut pas continuer sur dZcision du
service mZdical, le sambosste peut continuer la compZtition, s'il n'est pas ZliminZ, et si
le mZdecin fZdZral ou son reprZsentant ne s'y oppose pas.

Le chef de tapis peut dZcider de l'interruption d'un combat s'il constate une faute grave
de la part de l'arbitre et du juge. apres consultation du juge et de l'arbitre, il tranche le
diffZrend et fait reprendre le combat.

En aucune fason un concurrent ne peut prendre l'initiative d'interrompre le combat.
Article 36E: Interruption du combat

A - Si un concurrent se trouve dans l'obligation d'interrompre le combat par suite de
saignement de nez, de chute sur la tete, ou par suite de tout autre incident acceptable
et indZpendant de sa volontZ, l'arbitre peut suspendre le combat pour une durZe de 3
minutes, et ce, cumulZe pour toute la durZe du match.

Au bout de ces 3 minutes, si le samboeste ne peut pas continuer le combat il est dZclarZ
battu.

Ce samboeste et son entra’neur doivent etre informZs minute par minute de la durZe
totale de l'arrst.

De meme en cas de blessure mais dans ce cas, c'est le service mZdical qui prend la
dZcision d'arreter le combat.

Le samboeste pourra continuer la compZtition dans les tours suivants, s'il n'est pas
ZliminZ et si le mZdecin responsable de la compZtition ne s'y oppose pas.

B - Le chef de tapis peut interrompre le combat s'il estime que les dZcisions de l'arbitre
et du juge ne sont pas le reflet des actions. Apres consultation de son corps d'arbitrage,
il tranche le diffZrent et fait reprendre le combat.

C - En aucune fason un concurrent ne peut prendre linitiative d'interrompre le combat,
en prenant lui meme la dZcision de renvoyer son adversaire du bord du tapis au centre.

Article 37E: Fin du Combat

La fin du combat intervient des la constatation de la victoire ou de la supZrioritZ
technique, des I'Zlimination ou la disqualification de I'un ou des deux adversaires, soit
par blessure, ou des I'expiration du temps rZglementaire annoncZe par le coup de gong
et sifflZe par l'arbitre.

Le match terminZ, l'arbitre prend place au milieu du tapis, face " la table officielle, les
samboestes se placent de chaque c™tZ de l'arbitre, attendent la dZcision, se serrent la
main ainsi que celle de l'arbitre.

lls doivent quitter le tapis dans la tenue rZglementaire.

En cas de non respect des dispositions ci-dessus, le samboeste fautif doit etre
sanctionnZ.
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Article 38E: Arrst et continuation du combat

Les regles sont les suivantes:

Le combat doit «tre repris au centre du tapis dans les cas suivants:

Si un pied sort de la surface de combat

Si la prise aboutit dans la surface de protection

Si les samboestes quittent le tapis

Si les samboestes stagnent sans action en bordure de tapis

Si, sans action dZclarZe, le combat au sol se termine sur la surface de protection, (plus
de la moitiZ du corps " l'extZrieur, dZterminZ soit par la ceinture ou soit par l'axe
longitudinal).

Si limmobilisation ou la tentative de prise de soumission dZclarZe amene les deux
samboestes " I'extZrieur sans le moindre contact avec la surface de combat.

Points de classement attibuZs apres un combat

Article 39 : Pointage positif

Un combat ne peut se terminer sans point technique, sauf dans le cas de
disqualification ou de blessure.

Un samboeste n'ayant aucun point technique ne pourra obtenir aucun point "POSITIF"
en vue du classement, de meme qu'il ne pourra etre dZclarZ vainqueur.

Un samboeste exempt n'obtient pas de point de classement, Ztant donnZ qu'il s'est
assurZ le passage au tour suivant sans encourir le risque de perdre un match.

Pour dZterminer le classement dans les poules, le pointage suivant sera appliquZ:

4 points pour le vainqueur et 0 point pour le perdantE:
Victoire totale
SupZrioritZ technique (diffZrence de 12 points et plus)
Abandon
Disqualification pour comportement anti-sportif
Blessure
Non prZsentation " IQappel de son nom

3.5 points pour le vainqueur et 0.5 point pour le perdantE:
Lorsque le combat se termine par une diffZrence de 8 “ il points

3.5 points pour le vainqueur et 0 point pour le perdantE:
Lorsque le combat se termine par une diffZrence de 8 " il points et que le perdant
3 points pour le vainqueur et 1 point pour le perdant
Lorsque le combat se termine par une diffZrence de 1 " 7 points

3 points pour le vainqueur et 0 point pour le pg:rdantE:
Lorsque le combat se termine par une diffZrence de 1~ 7 points et que le perdant

n'a marquZ aucun point technique.
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Pointage dans le cas dOune Zlimination pour passivitZ

3.5 points pour le vainqueur et O point pour le gerdantE:
Si au moment de I'Zlimination il y a une diffZrence de 8 points ou plus entre les deux
samboestes.

3 points pour le vainqueur et O point pour le perdantE: 5
Si au moment de I'Zlimination le samboeste vainqueur marquZ des points techniques.

2 points pour le vainqueur et 0 point pour le perdant 5
Si au moment de I'Zlimination le  samboeste vainqueur n'a pas marquZ des points
techniques.

Pointage dans le cas dOune Zlimination par disqualification
0 pointE:

Dans le cas o* 1 ou 2 samboestes seraient disqualifiZs, pour comportement anti-sportif
grave et (ou) faute contre les regles.

Dans cette situation, le ou les, samboestes ne seraient pas classZs, les points positifs
acquis par le samboeste dZterminent son classement

Si deux samboestes sont ZliminZs un tour avec le meme dans nombre de points, ils sont
classZs ex %quo. Cependant, s'ils se sont rencontrZs, le samboeste qui a battu l'autre
sera classZ avant.

Article 40E: DZtermination du vainqueur en cas dOZgalitZ de points

Si ~ la fin du temps rZglementaire deux samboestes sont ~ ZgalitZ de points on
dZterminera le vainqueur en apprZciant successivement les ZIZments suivants:

1- Le plus de points techniques sans les points d'avertissements
2- Le plus de prises ~ 4 points

3- Le plus de prises ~ 2 points.

4- Le samboeste qui a marquZ la dernier point d'action

Afin de dZterminer, "~ la fin du match, qui a marquZ le dernier point technique il est
nZcessaire de souligner les points de l'action prZcZdente chaque fois qu'un sambosste
exZcute une prise nouvelle.

Article 41E: Elimination

Le samboeste qui a subit 2 dZfaites est ZliminZ, sauf si elle intervient pendant les finales
de poules.

Toutefois un ou deux sambosstes ZliminZs au tour prZcZdent peuvent etre repechZs
lorsqu'il ne reste en course que deux samboestes pour disputer la finale de poule. S'ils
sont deux "~ ZgalitZ de points c'est le rZsultat du match de l'un sur l'autre qui
dZterminera le classement du troisime de poule.

Si ce combat n'a pas ZtZ fait il devra automatiquement avoir lieu.
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Le tour oe survient I'Zlimination du samboeste doit etre indiquZ sur la feuille
d'appariement, ainsi que sur le tableau. Les concurrents ZliminZs dans le meme tour
seront considZrZs "hors match" en meme temps et classZs d'apres leurs points positifs.

Un sambo-ste qui, sans avis mZdlcaI ou sans avis du secrZtariat officiel, ne se prZsente
pas ~ une pesZe ou ne se prZsente pas devant son adversaire ~ I'appel de son nom
(voir article 33) est disqualifiZ et non classZ.

Article 42E: Prises de soumissions
Il s'agit notamment de prises simulant la luxation d'une articulation.
Le contr™le doit prZcZder I'extension ou l'action douloureuse sur les ligaments.

Le but est de faire abandonner l'adversaire sans le blesser, il frappera deux fois de la
main ou du pied, ou criera pour signaler son abandon.

Le mouvement sera conduit et non lancZ violemment
1 - sur les membres supZrieurs
Le coude en extension, en flexion
L'Zpaule en extension, en rotation
Remarque : la main ne peut faire IOobjet de prise douloureuse.

2 - sur les membres infZrieurs.
La cheville en extension seulement
Le genou en extension sans latZralitZ
Le genou en flexion
La hanche en extension
La hanche en Zcartelement

Remarque : le cri nOest signe dOabandon que si la technique de prise de
soumission est engagZe correctement.

Article 43E: LOimmobilisation

Elle ne peut rapporter que 4 points maximum, suivant le bareme suivantE:
0" 9 secondes 0 point
10 " 19 secondes 2 points
20 secondes 4 points

Dans tous les cas , I'immobilisation ne pourra etre cotZe gu'une seule fois par match,
Soit 2 points, soit 4 points.

Les points d'immobilisation sont reportZs sur la feuille de match dans un cercle.

ExempleE: L'arbitre signalera Iimmobilisation, debout, corps droit, le bras de la couleur
de l'attaquant tendu " I'horizontal , des le dZbut de |'action et s'assurera de l'accord du
juge ou du chef de tapis.

Le dZfenseur doit etre ~ plat dos, I'attaquant contr™lant par dessus avec un contact
buste/buste, soit avec la poitrine soit avec le dos.

Il effacera avec sa main de droite " gauche l'interruption de I'immobilisation.

L'engagement d'une prise de soumission, par exemple, interrompt lI'immobilisation.
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Article 44E: SupZrioritZ technique

A part la victoire totale, I'abandon ou I'Zlimination, le combat doit «tre arrstZ avant la fin
du temps rZglementaire s'il y a une diffZrence de 12 points entre les deux samboestes.

Le match ne pourra pas etre interrompu pour attribuer la victoire par supZrioritZ
technique avant la fin complete de I'action ( action et contre-attaque immZdiate).

Le chef de tapis signale " I'arbitre, le moment oe intervient cette diferenVce de 12 points.
Apres consultation et accord du corps d'arbitrage I'arbitre proclame le rZsultat.

Article 45E: Elimination et disqualification
Elimination

Le principe fondamental d'un match de Sambo est qu'il ne peut se terminer sans point
technique.

L'Zlimination pour passivitZ ne peut s‘appliquer qu” un seul samboeste.

Le cas exceptionnel o- il serait impossible de dZterminer lequel des deux samboestes
est le plus actif, I'Zlimination des deux samboestes peut etre prononcZe avec
obligatoirement I'accord du responsable de l'arbitrage de la compZtition.

Disqualification

Si:

Un samboeste commet une faute manifeste contre le "Fair play”, l'esprit ou la
conception des regles de la FIAS.

Dans le combat total et universel un samboeste se met en situation de tricherie
manifeste.

Par I'exZcution volontaire d'une prise illZgale un samboiste provoque une blessure
sZrieuse " son adversaire, |l sera ZliminZ immZdiatement, disqualifiZ de la compZtition
et non classZ, avec obligatoirement l'unanimitZ du corps d'arbitrage et I'accord du
responsable de l'arbitrage de la compZtition.

Elimination pour passivitZ

Dans le cas d'une Zlimination pour passivitZ, le pointage prZvu " l'article 39 sera
appliquZ.

Cette dZfaite sera considZrZe comme un match normalement perdu par le sambosste
fautif et il pourra continuer la compZtition si c'est sont premier match perdu.

Si cette dZfaite correspond ~ son deuxisme match perdu il sera ZliminZ et classZ " la
place correspondant ~ son pointage.
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Les interdictions et les prises illZgales

Article 46E: Interdictions gZnZrales

Il est interdit de tirer les cheveux, les oreilles, les parties gZnitales, de pincer la peau, de
mordre de tordre les doigts ou les oreilles.

D'une fason gZnZrale, d'accomplir toute action, geste ou prise ayant pour but de
TORTURER OU DE BLESSER LOADVERSAIRE.

En outre il est Zgalement interdit :

De se battre, de donner des coups de pieds, de donner des coups de tete, d'Ztrangler,
de pousser, de porter des prises pouvant mettre en danger la vie de son adversaire ou
pouvant provoquer des fractures ou des luxations, de marcher sur ses pieds, de lui
toucher le visage entre les sourcils et la ligne de la bouche...

|l est de plus strictement interditE:

D' enfoncer le coude ou le genou dans le ventre ou IOestomac.

De tenir son adversaire par le short ou la veste en dessous de la ceinture.

De se cramponner ou de s'accrocher au tapis.

De prendre la plante du pied ou le bout du pied (seule la prise du dessus du pied et du
talon est permise).

De rentrer la main ou un doigt dans la manche de I'adversaire..

Les prises douloureuses sont interdites aux enfants de moins de 16 ans.

Article 47E: Prises illZgales
Sont illZgales et formellement interdites les prises et actions suivantes :

Prise de gorge.

Prise de soumission : sur la main ; sur le coude en rotation sur le genou en rotation
et en latZralitZ sur la cheville en rotation et en latZralitZ.

Retournement des bras a plus de 90;j.

Ramassement de bras par dessus et sur l'avant bras.

Prise de tete ou de cou avec les deux bras

Ciseau verrouillZ avec les pieds croisZs, sur la tete, le cou ou le corps (mais est
permis sur les membres)

La double prise de tete par dessous les bras si elle nOest pas exZcutZe sur le cotZ et
sans action sur les jambes.

Amener le bras de l'adversaire derriere son dos en IOexposant en meme temps ~ une
pression ou une poussZe, dans une position telle que l'avant bras forme un angle
fermZ.

Effectuer une prise avec action sur la colonne vertZbrale de son adversaire.
ExZcuter une action avec cravate sur le cou.

Porter une prise debout et par derriere, de haut en bas, alors que I'adversaire a la
tete en bas (exemple : cuisse " rebours piquZe).
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Sur un adversaire en pont, de pousser dans le sens de la tete ou de le soulever et
de le rejeter dans cette position au sol.

Article 48E: ConsZquences sur le combat

Si au cours de I'exZcution d'une technigue, du dZbut " la fin de son dZveloppement, est
constatZe une irrZgularitZ dangereuse de la part du samboeste attaquant l'action est
immZdiatement arretZe.

Tout le bZnZfice des points est completement annulZ etle  samboeste est sanctionnZ
avec |Oaccord du corps d'arbitrage.

Cette sanction pourra aller jusqu™ la disqualification apres consultation du responsable
de l'arbitrage de la compZtition.

Mais si cette action se prZsente sans danger l'arbitre laissera dZvelopper Il'action,
permettant ainsi la contre attaque du samboeste attaquZ. La contre attaque seule sera
cotZe et l'attaquant sera sanctionnZ suivant la procZdure ci-dessus.

Si pendant le dZveloppement d'un action le samboeste attaquZ commet une irrZgularitZ,
Iarbitre laissera dZvelopper la prise si elle est sans danger pour l'attaquant, cotera cette
action, et sanctionnera le samboeste fautif suivant la procZdure ci-dessus.

Toutefois, dans la mesure du possible, l'irrZgularitZ peut stre arretZe par l'arbitre sans
arreter le combat en tapant sur la partie du corps du samboeste fautif et si cette
irrZgularitZ n'a de consZquence sur le combat.

Si une prise commencZe rZgulirement devient durant le courant de son
dZveloppement irrZguliere, elle sera cotZe jusquOau moment oe elle est devenue
irrZguliere.

Chapitre

La passivitZ
Article 49E: DZfinition

DOune manisre gZnZrale, sera considZrZe comme passivitZ IOattitude du ou des
samboestes qui, contrairement ~ 10esprit et au but du combat total et universel debout ou
au sol :

NOeffectuent aucune prise rZguliere.

Se contentent dOefforts physiques visant ~ neutraliser [Oadversaire.

Ne donnent pas IQimpression dOessayer de fason efficace dOengager des prises.
Obstruent continuellement les prises de IQadversaire.

Fuient volontairement du tapis.

Se couchent continuellement au sol sans action.

Empechent IQadversaire dOengager le combat.

Poussent |IOadversaire en dehors du tapis.

Se mettent volontairement ~ terre.

Se jettent au tapis au tapis pour attaquer les jambes de son adversaire et de ne pas
conclure par une action technique probante.
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La passivitZ et la fuite de tapis seront traitZes de la fason suivante :

1 - LorsquOursamboeste sort du tapis, |Oarbitre stoppe le combat par un coup de sifflet
qui doit suffire ~ arrster le chronomZtrage.

De meme, lorsque |Qarbitre fait reprendre le combat au centre du tapis par un coup de
sifflet, le chronometre doit «tre remis en marche.

2 - Dans le cas dOune fuite de tapis Zvidente, qui doit stre apprZciZe ~ tous moments du
combat, |[Oarbitre donne un avertissement atsambosste fautif.

Toute action dont [Oobjectif est dOZviter le combat contre IOadversaire doit stre considZrZe
comme passivitZ.

Article 50E: Lutte contre la passivitZ

Pour lutter contre la passivitZ et les agissements d'un samboiste contre la philosophie
du combat total et universel, l'arbitre avec lOaccord d'un des membres du corps
d'arbitrage peut, sans arrster le combat, avertir le samboeste passif.

Il profitera du premier arrst pour informer le samboeste. Cet avertissement verbal sera
comptabilisZ sur les bulletins de pointage par un premier cercle.

Lorsque le corps darbitrage est d'accord pour infliger les avertissements suivantsk:
(passivitZ, fuite de tapis, d'immobilisation, de prise de soumission, de prise illZgale...)
I'arbitre arrete le combat et signale au samboesste fautif la nature de la faute.

L'arbitre doit lorsqu'il signale un samboeste passif, utiliser les termes du vocabulaire.
Exemple : Rouge, action

Bleu, open

Rouge, contact

Lorsque l'arbitre veut signaler ou demander la passivitZ au juge ou au Chef de Tapis, il
doit dZsigner le fautif, du bras tendu " I'horizontal et portant la couleur du samboesste en
cause.

S'il s'agit du premier avertissement officiel il suffit d'avoir I'accord de deux membres du
corps d'arbitrage.

Pour le deuxisme avertissement officiel il faudra l'unanimitZ du corps d'arbitrage
(I'arbitre + le juge et le chef de tapis).

Pour le troisieme et dernier avertissement il faut obligatoirement rZunir l'accord du juge,
de l'arbitre, du chef de tapis et du (ou d'un) responsable des arbitres de la compZtition.

Article 51E: Combat au sol
Si un des samboestes est amenZ au sol au cours du match, le combat continue " terre
et le samboeste dessous peut contrarier les efforts de son adversaire et se remettre
debout.

Le samboeste dessus doit etre actif. Dans le cas contraire l'arbitre fait reprendre le
combat debout.
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Au sol il est interdit au samboeste de dessus de combattre en sautant sur son
adversaire. Si tel est le cas 1'arbitre fait reprendre le combat debout et avertit le
combattant fautif.

Le samboeste dessous n'a pas le droit dOinterrompre le combat et de demander la
reprise du combat debout.

Article 52E: Avertissement et pZnalisation
A - Regle de Base
L'avertissement pour passivitZ sOaccompagne toujours dOun point technique.

On ne peut en aucun cas terminer un combat sans point technique et ~ ZgalitZ
dOavertissement. Le corps dOarbitrage doit absolument dZterminer quel est Eamboeste
le moins actif.

Pour une fuite dOimmobilisation hors du tapis lesamboeste fautif se verra attribuer un
avertissement et son adversaire un point technique.

Pour une fuite de prise douloureuse hors du tapis le samboeste fautif se verra attribuZ
un avertissement et son adversaire deux points technique.

La stimulation du combat reste de la seule compZtence de IQarbitre et peut tre utilisZe
aussi souvent que celui-ci le juge nZcessaire pour ordonner [OexZcution dOune prise ou la
modification dOune position incorrecte.

A tout moment IQarbitre peut contraindre les adversaires ~ pratiquer un combat vZritable
et efficace.

Toutefois le corps dOarbitrage doit savoir faire la diffZrence entre ursamboeste dominZ
et non passif.

Dans ce cas il sera laissZ au samboeste dominant, le temps de conclure son match.
B ) Recherche et application de la pZnalitZ

Il est tres important d'observer, et de constater de fason nette, durant une pZriode oe
aucune action n'est engagZe, quel est le samboeste qui combat d'une fason ouverte et
quel est celui qui se soustrait au combat.

Ceci est encore plus important dans les dernisres phases du combat. Il appartient ~

I'arbitre, lorsque la majoritZ nZcessaire est requise, pour attribuer un avertissement,
(2/3, 3/3, ou 4/4), d'arrster le match, de signaler la faute au samboeste, et d'appliquer la
sanction.

Si le samboeste reste toujours passif, on continue la meme procZdure en lui faisant bien
remarquer qu'il resoit le dernier avertissement avant disqualification.

C) Elimination pour passivitZ

On considere que dans le Sambo les athlstes ont l'obligation de prendre des risques
durant toute la durZe de I'Zpreuve.
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Si apres la proclamation du deuxisme avertissement, le samboeste demeure passif ou
s'il exZcute une prise illZgale, il sera ZliminZ du match apres avoir resu un troisieme
avertissement officiel.

La passivitZ existe Zgalement dans le combat au sol. Pour cette raison, l'arbitre doit
inciter le samboeste qui se trouve dessus, donc en position de supZrioritZ, ~ stre actif.

Un samboeste qui a dZj” obtenu 2 ou 4 points pour immobilisation sera considZrZ
comme passif sOil rZalise une deuxisme immobilisation sur son adversaire. Dans ce cas,
IO arbitre interrompt le combat et avertit verbalement le fautif. En cas de rZcidive IO arbitre

donnera un avertissement.

RemarquekE:

L'Zlimination pour passivitZ ne peut stre prononcZe que pour un Samboiste seulement.
Seul des cas extremement rares de double Zlimination, peuvent se produire.

Pour que soit prononcZe IZlimination d'un samboeste pour passivitZ, il faut
obligatoirement rZunir IOaccord :

Du chef de tapis

Du responsable des arbitres de la compZtition
Du juge

De l'arbitre.

Chapitre €

Article 53 : Protestation par Zcrit

Une protestation par Zcrit concernant le rZsultat d'un match, pourra stre soumise au
PrZsident de la Commission d'arbitrage, quand il s'agit d'infraction aux regles de
Sambo, ceci au plus tard 30 mn apres la fin du combat.

Il faut prZciser la raison de la protestation qui devra stre rZdigZe dans une des langues
officielles de la FIAS (Franeais, Anglais et Russe).

Cette protestation sera examinZe par le Jury d'appel qui prendra une dZcision dZfinitive.
La protestation doit stre accompagnZe d'une somme en monnaie convertible, fixZe par
le reglement financier ~ 100 EUROS.

Article 54E: Modifications et imprZvus

Pour toutes modifications aux dispositions qui prZcedent, reconnues souhaitables en
vue de l'amZlioration des regles techniques du Sambo, le bureau exZcutif est seul

habilitZ ~ prendre toutes dZcisions utiles apres consultation et avis de la direction
technique.

Elles demeureront en vigueur jusqu'au prochain Congres qui sera appelZ ~ dZlibZrer.
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Le tapis

Arbitre

Able du Chef de tapis,
ChronomZtreur et afficheur

Zone de
passivitZ

Table du
Juge

Nota E: La B%oche doit stre dO un seul morceau, propre, dZsinfectZe, tendue et fixZe correctemer
les attaches servant " sa fixation doivent stre protZgZes.
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Kurka | o o »| Epaulettes
Veste de couleur rouge
vif oe bleue roi
o »| Ceinture
Passants

A 20 cms de chaque
~T™Mt7 dinnand

Trusi

Short moulant sans boutons,
ni fermeture mZtallique ni

Deux tours, niud plat,
dZpassant de 20 cms

bretelles de la meme couleur
gue le kurka ou blanc

Chaussures

Chaussettes

/

La ceinture

Ramener le brin
infZrieur de la
gauche vers la droite
Enfiler les deux passants Effectuer 2 tours, passer le brin
supZrieur sous les 2 autres, le
maintenir vers le haut

Nouer le brin supZrieur en le passant sous le brin
infZrieur

Semelles fines, sans
lillets mZtalliques,
couvrant la cheville

Laisser tomber le brin
supZrieur sur le brin infZrieur

Tirer sur les deux bouts
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La tenue de 10 ark

Sifflet

Pince cravate

Chemise blanche

Cravate bleue
marine

Manchette bleue

Manchette rouge

Pantalon bleu
marine

Chausson noir
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Les gestes de 10 a

Victoire
Totale

Immobilisation
tenue par le bleu

Prise bonne
faite " 1O intZrieur
du tapis

4 points

Prise de
soumission
tenue par le
rouge

L7

Non valable
(balancement
latZral du bras)

2 points

Demande
avertissement
au rouge

Demande
arret du

chronometre

1 point

Avertissement
au rouge, 1 ou 2
points au bleu

Fin du match
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